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Tecnologia de sensa: Creador de sensacio

La tecnologia de sensaciones desarrollada por OWO utiliza

pulsos eléctricos de forma controlada y personalizada
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para generar sensaciones fisicas reales sobre el cuerpo o @
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Estas sensaciones fisicas se reproducen con
nuestro algoritmo formando trenes de pulsos. Y estos a su
vez se componen de micro sensaciones. La combinacion Feedback

de multiples micro sensaciones da lugar a sensaciones

complejas, que pueden representar desde un impacto de
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Proporcionar el sistema de entrenamiento
tactico mas avanzado y realista del mundo a
nuestro ejército y a las fuerzas y cuerpos de
seguridad del estado, usando la tecnologia
haptica para mejorar el aprendizaje

cognitivo.
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FALTA DE REALISMO

La falta de realismo e
inmersion impide la trans-
ferencia del entrenamien-
to a una situacion real, por
tanto, el soldado no esta
convencido y no se pro-
duce aprendizaje.
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AUSENCIA DE DANO
PERCIBIDO

La falta de sensacion fisica
de impacto y dafno impide
que el comportamiento
en los entrenamientos del
soldado sea similar a una
situacion real, proporcio-
nan un resultado engafo-
SO.

e

TOMA DE DATOS
IMPRECISOS

Al estar basada en los
comportamientos irreales
del soldado en el entre-
namiento, la toma de
datos no permite conocer
los puntos de mejora de
estos.

EXCESIVO COSTE

El excesivo coste de los
entrenamientos simulados
en instalaciones reales
tales como centros co-
merciales, aeropuertos,
impide tener la frecuencia
de entrenamiento adecua-
da.
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Realidad Extendida +
Tecnologia Haptica OWO

e Aumentamos la inmersiény la
realidad del ejercicio

e Tomamos métricas y grabaciones
del ejercicio
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Tecnologia Haptica OWO de
pulsos eléctricos

o Mejora del aprendizaje cognitivo

e Aprendizaje realista, inmersivoy
profundo

Realidad Extendida y
Fotogrametria

e Recreacion de lugares de interés
realistas y actualizados

e Entrenamiento sin cablesy en
cualquier espacio

Realidad Extendida +
Tecnologia Haptica OWO e
inteligencia artificial

e Estudio comportamiento
individualizado y propuestas de
mejoras

o Compatibilidad con sistemas
existentes
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OWO skin Armas Begles y Armas
totalmente . Repll.casi de

: entrenamiento segun
SLELIT e la unidad o cuerpo

Elaboracion de
informes con todas
las mediciones KPIs
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. . o Plugin para 9
Inteligencia Artificial fotograrﬁetria
generativa para realizada con Formacion
entrenamientos drones
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Software de

Aplicaciéon de Dispositivo Software de entrenamiento de
control del sistema generador de creaciéon de VR/MR gafas Oculus
PC/10S/Android sensaciones sensaciones Quest 3

<>

SDK para

compatibilidad de
entrenamientos

existentes

PARTNERS  0Q @wr=

Tecnologia patentada en EE.UU., Europa y el resto del mundo

DESIGN

AWARD
2024

reddot winner 2024




O\WWO 06| COMPETIDORES Y VENTAJAS COMPETITIVAS

Qocropus \%{VirTra indra FG)R orerator»e AVERT

~

Oo\wWoO

INSTALACION FIJA

Como principal diferencia hay INSTALACION PORTABLE
que resaltar que ninguno tiene
nuestro sistema haptico imple- MULTIUSUARIO
mentado, por lo que no son
capaces de ofrecer sensaciones ONLINE
fisicas reales al soldado, ni
mejorar el proceso de apren- ARMAS REPLICAS

dizaje cognitivo.
ARMAS REALES
Tampoco usan imagenes realis-

tas realizadas con fotogrametria REALIDAD VIRTUAL

en sus simulaciones ni usan

espacios reales con tecnologia REALIDAD MIXTA

virtual para el entrenamiento

repetitivo de lugares de interés. FOTOGRAMETRIA
TECNOLOGIA HAPTICA OWO
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TAM (Total Adressable Market)

SAM (Serviceable Available Market)

Gasto en seguridad publica global:
Aproximadamente $1.94 billones anuales
(fuente: Statista, 2024), que incluye a
cuerpos policiales y agencias
gubernamentales de seguridad.

Gasto en entrenamiento: Alrededor del
5-10% del presupuesto total en seguridad
publica se destina a entrenamiento,
simulacién y desarrollo profesional.

Gasto en seguridad privada: El mercado
global de la seguridad privada (2024) esta
valorado en aproximadamente $300 mil
millones, y se estima que 2-3% se destina a
entrenamiento.

Adopcion tecnoldégica: Similar al mercado
militar, se proyecta que entre el 10-20% del
presupuesto de entrenamiento se destine a
tecnologias inmersivas como VR, MR vy
haptica.

$50.46

billones

Cuerpos policiales y agencias privadas
objetivo: Nos centramos en paises
desarrollados (EE. UU., Europa, Asia - Pacifico),
que representan aproximadamente 60% del
gasto global en seguridad publica y privada.

Adopcion tecnolégica objetivo: Se estima
que entre el 20-30% de estos paises
implementard sistemas de entrenamiento
inmersivo en los préximos 5 anos.

$7.59
billones

SOM (Serviceable Obtainable Market)

Participacion inicial en el mercado
objetivo: Para un producto innovador
como OWO Defense, se proyecta capturar
entre el 2-5% del SAM en los primeros 3-5
anos, considerando la diferenciaciéon
tecnolégica y la competencia. Ultimo
contrato de entrenamiento simulado

$227.7

millones

)

$50.46

billones

$7.59

billones

$227.7

millones



https://www.infodefensa.com/texto-diario/mostrar/5077174/defensa-comprara-simuladores-duelo-instruir-soldados-34-millones
https://www.infodefensa.com/texto-diario/mostrar/5077174/defensa-comprara-simuladores-duelo-instruir-soldados-34-millones
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SUSCRIPCION BASICA ¥

Chaquetas hapticas

Gafas meta Quest 3

Armas Reales [Sistema Mantis] y Armas Réplicas

Software de uso y de gestion

Formacion y customizacién de las necesidades de la unidad

Customizacién de escenarios, chaquetas, informes, formacion,
definicion de KPIs

Actualizacién de los lugares incluidos en la compra, para siempre
practicar segun se encuentra el escenario en ese momento

Incluye soporte y formaciéon continua

J .

*Presupuestos a medida en funcion de los requisitos y caracteristicas solicitadas

SUSCRIPCION PREMIUMY 1 1

Incluye el modelo de suscripcién basica

Garantia ilimitada en el hardware

Reposicion ilimitada de geles

Inclusion de mas lugares de interés en dicho paquete

Expertos en cada uno de los cuerpos para la optimizaciéon y
mejora de los entrenamientos

Formacion para la generacidon de sensaciones para la elaboracién
de entrenamientos simulados de mas alta precision

PAQUETES EXTRA: Existen diferentes paquetes extras que se pueden anadir a los diferentes modelos de suscripcidén anteriormente descritos.

FORMACION EN SENSACIONES

Optimiza entrenamientos tacticos y permite
la creacidon de sensaciones personalizadas
por instructores.

IA GENERATIVA

El sistema aprende de los comportamientos
registrados, aumentando la dificultad y
realismo del entrenamiento.

SDK AVANZADO

Integra fotogrametria de drones
para recrear escenarios reales con
rapidez y precisién.
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JOSE FUERTES (Fundador & CEO)

Ingeniero Industrial
+ 20 aflos experiencia

José emprendedor apasionado e
inconformista, amante de la innovacion y
del pensamiento disruptivo. Ingeniero
industrial ha fundado Medical Cables,
Wiemspro, y ahora enfocado en el
crecimiento de OWO a tiempo completo.

PABLO REYES (CTO)

Ingeniero Biomédico
+ 7 ahos experiencia

Estudi®é ingenieria biomédica en Ia
Universidad de Malaga y cursé un Master
en ThePowerMBA. Experto en tecnologia
forma parte de OWO desde su Fundacion
como CTO.

PABLO GUTIERREZ (CFO)

Finanzas & estrategia Corporativa
+ 7 aios experiencia

Pablo Estudié Business Administration en la
universidad de Malaga y cursé un Master en
Asset Management en IEB. Tiene experiencia
en consultoria y auditoria en Venture Capital
como Project Manager y andlisis de inversion.

RAFA CALLEJA (CMO)

Marketing + GTM
+ 20 aflos experiencia

Rafa es experto en Marketing y Estrategia de
Negocio, ha liderado compaiias de
comunicaciéon y como Global CMO. Estudio
en ESADE, INSEAD, y HBS, Tiene experiencia
en Retail, Finanzas, Lujo, Automocién, FMCG,
o Moda.

ADVISORS

Sub-Inspector de Policia
+ 24 aios experiencia

Teniente General (R)
+ 45 aios experiencia

Con 20 anos en operaciones especiales, ha liderado

misiones de alto riesgo en Irak, Costa de Marfil,
H- : Somalia, Congo, Pakistan, Afganistan, Tunez vy
Venezuela. Actualmente, es Subinspector en activo

AXIER LOPEZ GONZALEZ ., ¢| GOES Malaga.

Lidero fuerzas nacionales en Kosovo e Irak, fue ex
Comandante General de la Brigada Legidén vy
ocupd roles clave de mando. Como Teniente
General, se desempendé como Inspector General

JOSE MANUELMUNOZ ¢ gjército (2010-2013).
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VALIDACION PRODUCTO

Aprobacién MALE (Mando
Apoyo Logistico del Ejercito),
reunion con el General Director
de Adquisiciones DIAD-MALE D.
José Ramén Pérez Pérez, en el
Cuartel General del Ejército de
Tierra.

Test Grupo GEOS Cuartel
General Guadalajara con
Comisario del GEO Alfonso
Medrano vy el Inspector
Ahedo del grupo 30 I+D.

NEXT STEPS

Presentacion de producto en Feria Internacional
de Seguridad y Defensa de Espaia (FEINDEF)

2025.
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Revision y validacion por
parte del General de Divisién
y reunidén cuartel de Alicante
con demo con efectivos
activos.

Reunion Israel Validacion de
producto y test para
definicidbn de unidades de
compra por Combatica.

N\

Presentacion de producto en Defense Security
Equipment International en Londres (DSEl UK]

2025.

Reunidon y validacion de producto por otros
cuerpos del ejército Espanol, MOE, BRIAT vy

BRILEG.




O\WO 11| FINANZAS

Inversion necesaria OWO DEFENSE: 5SM€
Necesidad 30% privado Desarrollo: 36%

Inversidon en desarrollo, tecnologia, ingenieros

Durante 24-36 meses, desarrollaremos el proyecto OWO y certificaciones:

Defense que consiste en un sistema de entrenamiento tactico en

mejorar el aprendizaje cognitivo. entrenamientos tacticos inmersivos VR con
tecnologia haptica

Ingenieria y Desarrollo de Producto: Equipo
de Ingenieria y Desarrollo de producto OWO

Eq ul pO: 55% (dispositivo, chaqueta y App)

El equipo que desarrollara el proyecto OWO Defense esta Desarrollo de Negocio: Participacién en ferias
compuesto por profesionales de la tecnologia OWO. y eventos del sector O Entrenamiento VR Defensa

Ademas, se incorporaran otros perfiles especificos: .
P P P Certificacién de Producto: Para garantizar la @ Ingenieria y Desarrollo de Producto

e C-Level: Dirigen y gestionan el proyecto comercializacion, calidad y fiabilidad de @ Desarrollo de Negocio
nuestro producto en el sector de defensa @ Certificacion de Producto

e Desarrolladores, Desarrollador IA, Desarrollador de
Disefio Unreal, QA (tester), IT: Aseguran el desarrollo Materiales y Equipos:  Fabricacion de O Materiales y Equipo

software de la tecnologia y el soporte técnico productos OWO, licencias de software, gafas
VR, servidores y equipos, etc

e Director de Producto Textil, Ingeniero de Producto,
Disenador Grafico: Responsables del desarrollo
hardware de la tecnologia y del disefo

e Comunicacién, PR, Desarrollo de Negocio: Otros gastos de estructura: 9%
Responsables de la imagen, marketing y expansién del
negocio Gastos operacionales y administrativos que incluyen seguros, alquiler, herramientas,

suscripciones y otros costes necesarios para el funcionamiento de la empresa.

Presupuesto estimado para 24-36 meses. Tiempo necesario para tener nuestro producto homologado el MALE y ser proveedor oficial. Disponemos de un MVP para poder realizar demos.




O\WO 12| LOGROS

Fundada en 2019

IP protegida (EE.UU., EPD, PCT)

Validacién y fiabilidad en el sector gaming:

¢ 1 millédn de euros en ingresos en 18 meses

e 3.000 dispositivos en el mercado
generando datos

e Tasa de error en fabricaciéon y
funcionamiento inferior al 0,5%

Producto fabricado 100% en Malaga:

e Software desarrollado internamente

e Hardware desarrollado internamente

Equipo de expertos:

e Experiencias e Finanzas

+1 5 e Producto e Marketing

empleados | Lean methodology

THCE

Venta y envio de
kits de desarrollo

‘ Creador de sensaciones

PREMIOS INTERNACIONALES

AUREA

TAward

DESIGN
AWARD
2024
reddot winner 2024
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Gracias

¢Hablamos? O

info@owodefense.com
www.owodefense.com

(+34) 672 712 281




